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GIRIS
EMPOWER SKH'LARI HAKKINDA

Bu rapor EmpowerSDGs: Kuresel Etki icin Oyun projesi kapsaminda
gelistirilmistir, bundan sonra EMPOWER SDGs olarak anilacaktir.

EMPOWER SDGs projesi, 17 Surdurulebilir Kalkinma Hedefi (SDGs) ile uyumlu
video oyunlari ve oyunlastirma tekniklerini kullanarak Avrupa'daki geng azinliklar
arasinda sosyal icermeyi tesvik etmeyi amaclamaktadir. Bu proje, aktif diyalogu
tesvik etmeyi, genclik calisanlarinin yetkinliklerini artirmayr ve 06zellikle
savunmasiz genclere odaklanarak sosyal farkindaliga sahip AB vatandaslari
yetistirmeyi amaclamaktadir.

EMPOWER SDGs projesi kapsamindaki arastirma adimi, Avrupa Birligi icindeki
cesitli kuruluslar tarafindan gelistirilen mevcut projelerin belirlenmesi agisindan
cok onemlidir. Bu arastirma, halihazirda ele alinan ve daha fazla dikkat
gerektiren alanlarin anlasiimasini kolaylastirir. Daha sonra bu bilgi, SKH'lerle
uyumlu yenilik¢i projelerin gelistirilmesi icin temel teskil eder.

Arastirma adimi, EMPOWER SDGs projesinin asagidaki hedeflerine ulasilmasina
dogrudan katkida bulunmaktadir:

SO1: Yerel, ulusal ve uluslararasi duzeylerde 2030 GuUndeminin SKH'lerine
ulasmak icin proje ortagl Uyeler ve Avrupali gencler (6zellikle savunmasiz
gencler) arasinda aktif diyalog ve etkilesimi tesvik etmek.

SO2: Hassas gecmislere sahip genclerle calisan genclik ¢alisanlarinin ve genclerin
yenilikci egitim kaynaklarini kullanarak 17 SKH hakkinda bilgi, beceri ve
yeterliliklerini gelistirmek.



YARARLANICILAR

Arastirma oncelikli olarak, diger kuruluslarin calisma alaninda halihazirda
uyguladiklari diger projeleri ve girisimleri arastiran ve 6grenen aktorler olacak
olan proje ortaklarini hedeflemektedir. Arastirma sonuclari, Egitim Mufredatinin
ve oyunlastirma deneyiminin daha sonra gelistirilmesi icin faydali olacak degerli
icgdruler ve en iyi uygulamalar saglayacaktir. Bu nedenle, dolayh olarak, faaliyet
3, 4 ve 5'te olusturulan materyallerden dogrudan yararlanacak olan genclik
calisanlarini ve 16 ila 30 yas arasindaki savunmasiz gencleri de hedeflemektedir.

Arastirma ayni zamanda paydaslari da hedefleyecektir; bu kategori politika
yapicilarl, egitim kurumlarini, STK'lart ve projeyle ilgilenen diger toplum
kuruluslarini icermektedir, cunkd bu kisiler ilham verici girisimlere erisebilecek
ve boylece SKH'ler araciligiyla genclerin glclendirilmesi ve sosyal icerme icin
daha kapsayici ve etkili stratejiler gelistirmeye katkida bulunabileceklerdir.
interaktif harita, bu yararlanicilari yeni kaynaklarla bulusturan bir képri gérevi
gorecektir.

ARASTIRMA YAPISI
Arastirma, her biri projeye katilan ulkelerde tespit edilen en iyi uygulamalari

sergilemeye adanmis dort ayri bélim halinde dizenlenmistir: ispanya, Turkiye,
Sirbistan ve Yunanistan.
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Baglam:

Proje, dijital teknolojiler aracihglyla cevresel sosyal
girisimcilik faaliyetlerinin iyilestiriimesine yonelik acil
ihtiyaci ele almayi amaclamaktadir. Proje,
dijitallesmeden vyararlanarak, cevresel zorluklari ele
almak icin calisan sosyal girisimlerin sturdurulebilirligini
ve etkisini artirmayr amaclamaktadir.

Proje Ozeti:

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilen bu proje, genclik
calisanlarinin  dijitallesme  yoluyla ¢evresel sosyal
girisimcilik ~ alanindaki  yetkinliklerini artirmaya
odaklanmaktadir. Proje, genclik c¢ahsanlarini dijital
teknolojileri kullanarak cevresel zorluklari ele almak icin
gerekli becerilerle donatmak Uzere yenilik¢i egitim
materyalleri ve metodolojileri saglamayi
amaclamaktadir.

Hedefler:

Genclik ¢ahsanlarinin  dijital tabanli sosyal/cevresel
girisimcilik egitim faaliyetleri konusundaki
yetkinliklerinin artirilmasiSosyal girisimcilik ruhunun
tesvik edilmesi ve gencler arasinda c¢evre sorunlari
konusunda farkindaligin  artinlmasiUluslararasi  ve
sektorler arasi calismak icin yenilik¢i sosyal girisimcilik
egitimi konusunda  kuruluslarin  kapasitelerinin
gelistirilmesi

Konular

Girisimci 6grenme, dijital beceriler ve yetkinlikler Sosyal
inovasyonCevresel surdurulebilirlik

Hedef Grup

Genclik calisanlariSosyal girisimcilik ve cevre konulariyla
ilgilenen  gencler,  Sosyal  girisimler  Cevresel
surdurulebilirlik alanindaki diger ilgili paydaslar

Temel aktiviteler:

Dijital sosyal girisimciligin yaygin egitim arac setiSosyal
girisimlerin dijitallesmesi icin el kitabiSosyal girisimcilik
becerilerini gelistirmek icin sanal tahta oyunu

Uygulanan Teknikler

Oyunlastirma metodolojisi, Yaygin olmayan 06grenme
metodolojileri, Sanal siniflar, Oyun testi oturumlari
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Proje, dort Avrupa Ulkesinden 6grencilerin katilimiyla
oyunlastirilmis 6grenme yoluyla cevresel zorluklari ele
almayr amaclamaktadir. Harry Potter temasindan

Baglam yararlanarak, cesitli etkinlikler, hareketlilikler ve
isbirlikci cabalar yoluyla cevre bilincini ve eylemini tesvik
ediyor.

Proje, dort Avrupa ulkesinden &grencilerin katilimiyla

oyunlastirilmis 6grenme yoluyla cevresel zorluklari ele
Proie Ozeti almayr amacglamaktadir. Harry Potter temasindan

je Dzetl yararlanarak, cesitli etkinlikler, hareketlilikler ve

isbirlikci cabalar yoluyla ¢evre bilincini ve eylemini tesvik

ediyor.

Cevre sorunlarini ve nedenlerini anlamak.

Gevre bilincini ve iyi uygulamalari tesvik etmek.

Hedefler Uluslararasi isbirligini ve kulturel aligverisi tesvik etmek.
Avrupa kultarel mirasina saygi duymak ve korumak.

Konular e Cevre ve iklim Degi§i.kligi

¢ Oyunlastirma deneyimi
10-12 yas arasi 6grenciler
Ogretmenl
Hedef Grup gretmenier

Aileler
Egitim topluluklari.

Temel aktiviteler

1.Cevre egitimi ile ilgili 31 etkinlik dUzenlenmesi.

2.Cevre  konularinda  doért  egitim  oturumu
duzenlenmesi.

3.Her katihmai Ulkeye hareketlilikler uygulamak.

4.eTwinning projesine katilmak ve dijital araglarn
kullanmak.

5.Web siteleri, posterler ve e-oyunlar gibi cesitli
materyaller olusturmak.

Uygulanan Teknikler

* Oyunlastirma, ag¢lk havada 06grenme, isbirlikgi
gruplar ve BIT araclarinin kullanimi.
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Baglam

PLAE, vyenilik¢i egitim araglari ve metodolojileri
aracih@iyla SKH'leri ilkogretime entegre eden bir Bilgi
Birligi projesidir. PLAE, oyun tabanhh 6grenme
yaklasimlarindan  yararlanarak, 6gretmenleri ve
egitimcileri, 6grencileri kiresel zorluklari anlamaya ve
ele almaya etkili bir sekilde dahil etmek icin gerekli
kaynaklarla donatmayr amaglamaktadir.

Proje Ozeti

PLAE, ilkokul &gretmenlerinin SKA'lari mufredatlarina
entegre etmeleri icin kapsayici ve yenilik¢i egitim
aracglari olusturmayr amaclamaktadir. Masa oyunlari ve
egitim Kkitlerinin gelistiriimesi yoluyla proje, 6grenciler
arasinda  sdrdurdlebilirligin -~ dnemi konusunda
farkindalik yaratmayr ve cevre dostu tutum ve
davranislari tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Hedefler

e Ogretmenlere ve egitimcilere SKA'lari ilkdgretime
entegre etmek icin nitelikli ve kapsayici egitim
araclari saglamak Ogretmenlerin SKA'larla ilgili
yaratici icerik sunma becerilerini ve yeterliliklerini
gelistirmek ilkokul o©grencileri arasinda SKA'lar
hakkinda farkindahg artirmak ve bu hedeflerle
uyumlu olumlu tutum ve davranislari tesvik etmek
Ogretmenler ve o6grenciler arasinda cevre dostu
tutum, davranis ve yasam tarzlarini tesvik etmek.

Konular

o ilkokul dgrencileri, Ogretmenler, Egitimciler

Hedef Grup

1.Genglik cahsanlariSosyal girisimcilik ve c¢evre
konulariyla ilgilenen gencler, Sosyal girisimler,
GCevresel surdurulebilirlik alanindaki diger ilgili
paydaslar

Temel aktiviteler

1.Farkli SKH'lere odaklanan masa oyunlari ve egitim
kitlerinin gelistirilmesi Ogretmenler ve egitimciler
icin  SKH'leri mufredatlarina  entegre etme
konusunda egitim oturumlari ve atdlye calismalari
ilkokullarda egitim araclarinin test edilmesi ve
dogrulanmasi Ogretmenlerden, egitimcilerden ve
6grencilerden geri bildirim toplanmasi.

Uygulanan Teknikler

e Oyun tabanh 6grenme, Egitim oturumlari ve atélye
calismalari, Prototip testi, Geri bildirim toplama
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Baglam:

Birlesmis  Milletler 2012  Sudrdurulebilir - Kalkinma
Konferansi (Rio+20) sonrasinda olusturulan 2030
Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, yoksulluk, esitsizlik,
iklim degisikligi ve c¢evresel bozulma gibi kuresel
zorluklari ele almak igin kapsamli bir cerceve gorevi
gormektedir. Bu hedefler kapsaminda engellilik, egitim,
istihdam, esitsizlik, erisilebilirlik ve veri toplama gibi
cesitli acillardan kabul edilmektedir. Bununla birlikte,
genclerin, oOzellikle de engellilerin iklim degisikligi
konusunda egitilmesi (Hedef 13) ve SKH'lere ulagsmada
kesisen bir konu olarak kapsayicilligin  éneminin
vurgulanmasi  zorunlulugu da dahil olmak Uzere
zorluklar devam etmektedir. SDGsIY projesi, genclik
calisanlarini  kapsayici  egitim icin dijital araclarla
donatarak, sosyal medya kampanyalari yoluyla gencler
arasinda farkindalik yaratarak ve Hedef 13'an dnemini
ve daha genis SKH uygulamasini tesvik etmek icin
topluluk katihmini tesvik ederek bu zorluklari ele almayi
amaclamaktadir. Nihayetinde proje, aktif ve cevreye
duyarl bir vatandas nesli yetistirmeyi, kapsayicilig
tesvik etmeyi ve gencleri yerel, Avrupa ve uluslararasi
duzeylerde toplumlarina katkida bulunmalari icin
guclendirmeyi amaclamaktadir.

Proje Ozeti

SDGslY projesi, Avrupa Birligi (AB) icinde aktif diyalogu
tesvik ederek engelliler de dahil olmak Uzere gencler
arasinda cevresel surdurulebilirlik bilincini gelistirmeye
calismaktadir. Gelecegin bilgili ve ilgili vatandaslarini
yetistirmeyi amaclayan proje, engelli bireylerin etkin
katiimini  saglayarak  toplumlarinda  aktif  rol
oynamalarina ve yerel, Avrupa ve uluslararasi
duzeylerde c¢evresel zorluklari ele almalarina olanak
tanimaktadir.  Proje, genclik calisanlarini  dijital
becerilerle donatarak, sosyal medya kampanyalarindan
yararlanarak ve yerel topluluklarda farkindalik
yaratarak  Sdrdurdlebilir  Kalkinma  Hedefleri'nin
(SKH'ler) 13. Hedefinin amaglarini ilerletmeyi ve herkes
icin daha sardurdlebilir bir gelecege katkida bulunmayi
amaclamaktadir.

Hedefler

SDGslY, engelli ve engelsiz gencler arasinda cevre
bilincini gelistirmeyi, AB gencleri arasinda aktif diyalogu
kolaylastirmayi ve gelecekteki katilimlarini tesvik etmeyi
amaclamaktadir.




Hedefler

Spesifik Hedefler:

SO1: SDGslY, genclik ¢calisanlarini, yaygin ve enformel
kanallar araciligiyla SKH'lerin 13. Hedefine odaklanan
kapsayicl egitim girisimlerini tesvik etmek icin dijital
araclari etkili bir sekilde kullanmak tzere gerekli bilgi,
yetkinlik ve becerilerle donatacaktir.

SO2: Proje, bir katilm ve egitim araci olarak sosyal
medya kampanyalarindan yararlanarak hem gencler
hem de engelli bireyler arasinda Hedef 13'Un énemine
iliskin farkindaligr artirmayr amaclamaktadir.

SO3: SDGslY, genclik calisanlarint ve kuruluslarini
projenin ciktilarini ve mesajlarini benimsemeye ve
yaymaya dahil ederek yerel topluluklarda Hedef 13'Un
6nemi hakkinda farkindalik yaratmayi amaclamaktadir.

Konular

e Cevre ve iklim Degisikligi

e Egitim, 6gretim, genclik ve sporun tum alanlarinda
kapsayicilik ve cesitlilik

e Aktif vatandasligin, genclerin inisiyatif alma
duygusunun ve sosyal girisimcilik de dahil olmak
uzere genclik girisimciliginin tesvik edilmesi

Hedef Grup

1.Genclik Calisanlari
2.Engelli olan ve olmayan gencler ve daha az firsat
3.Genglik kuruluslari

Temel Aktiviteler

1.Bir Vademecum'un gelistiriimesi: Genclik
calisanlarmni hedefleyen kapsayici sosyal
kampanyalar icin okunmasi kolay bir rehber
olusturulmasi.

2.Genglik calisanlari icin egitim: genclik ¢alisanlarini
guclendirmeye odaklanan ulusétesi egitim programi

3.Kapsayici sosyal medya kampanyasi gelistirme:
Daha sonra, egitimli genclik calisanlari tarafindan
yonlendirilen engelli ve engelsiz gencler, Hedef 13
ile ilgili kapsayici sosyal medya kampanyalari
tasarladilar.

4.Yerel etkinliklerin  dizenlenmesi: italya ve
Ispanya'da iki cogaltic etkinlik diizenlendi.

Uygulanan Teknikler

e Oyun tabanli 6grenmeEgitim oturumlar ve atdlye
calismalariPrototip testiGeri bildirim toplama




EN IYI UYGULAMALAR
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Baglam

Engellilik, Strdurulebilir Kalkinma Hedeflerinin (SKH'ler)
cesitli bolumlerinde, 6zellikle egitim, ekonomik buyume
ve istihdam, esitsizlik, insan yerlesimlerinin erisilebilirligi
ve veri toplama ve izleme ile ilgili alanlarda ele
alinmaktadir. Ornegin, Hedef 4 kapsayic ve esitlikci
kaliteli egitimin 6nemini vurgulamakta, toplumsal
cinsiyet esitsizliklerini ortadan kaldirmay! ve engelliler
de dahil olmak Uzere hassas gruplarin egitim ve mesleki
egitime esit erisimini saglamayr amaclamaktadir.
Benzer sekilde, Hedef 8, engellilik durumuna
bakilmaksizin tum bireyler icin tam ve Uretken istihdam
ve insana yakisir is firsatlari saglamayr amaclayarak
surdurdlebilir, kapsayici ve surdurulebilir ekonomik
buylumeyi tesvik etmeyi amaclamaktadir. Ayrica, Hedef
11, engelliler icin erisilebilirligi saglama taahhudu ile
kapsayici, guvenli ve sdrdurdlebilir sehirler ve insan
yerlesimleri yaratmaya odaklanmaktadir.

Proje Ozeti

“Engellilerin dahil edilmesinin tesvik edilmesi icin
Genglik ve Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri” baslikli bu
Erasmus+ teklifi, Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri
konusunda engelliler de dahil olmak Uzere genc bireyler
arasinda farkindalik yaratmayi amaclayan
kuruluslardan olusan stratejik bir ortakhigl temsil
etmektedir. Avrupa Birligi genelinde genclerin katilimini
saglamayi, onlari proaktif vatandaslar olmalari ve karar
alma sureglerine katilmalart icin  guclendirmeyi
amaglamaktadir.

Hedefler

Proje, aralarinda engellilerin de bulundugu genclere, 17
Surdurulebilir Kalkinma Hedefini (SKH) tesvik ederek ve
Avrupa girisimlerine liderlik etmek icin gereken
becerileri edinerek toplumsal degisime katilmalari ve
katkida bulunmalari icin araglar saglamistir. Ayrica, bu
genclere liderlik rollerinde yardimcr olmak i¢in genclik
calisanlarinin egitimini destekledi ve katkida bulundu,
yaygin egitim materyallerinin  saglanmasi yoluyla
katihmlarini ve o6grenmelerini tegvik etti. Spesifik
Hedefler: SO1: Engelli bireylerin etkin bir sekilde dahil
edilmesine iliskin 17 SKH'ye ydnelik diyalogu
kolaylastirarak genclerin aktif vatandashgini, katilimini
ve angajmanini tesvik etmistir.SO2: Genglerin yerel,
Avrupa ve uluslararasi duzeylerde toplum ve cevre
girisimlerine aktif olarak katilmalarini saglamak.




Konular

e Cevre ve iklim DegisikligiDemokrasi ve Kapsayic
Demokratik Katilim

Hedef Grup

1.Genclik Calisanlar, Engelli ve engelsiz gencler ve
daha az firsat, Yerel Kuruluslar

Temel aktiviteler

1.Arastirma ilk asamada, Surdirulebilir Kalkinma
Hedeflerini (SKH'ler) desteklemeye odaklanarak,
genclerin katihmini ve katilimini tesvik eden yaygin
egitim faaliyetlerine iliskin bilgi, yontem ve en liyi
uygulamalari toplamak icin arastirma yapilmistir.

2.Kilavuz: Arastirma asamasinin ardindan, engelliler
de dahil olmak Uzere genclerin SKH'lerin
ilerletilmesine katiimini tesvik etmeyi amaclayan
faaliyetlerin uygulanmasina temel teskil edecek bir
rehber gelistiriimistir. Diger paydaslar da kendi
girisimleri icin bu rehberden yararlanmistir.

3.Egitim Kursu: Daha sonra 70 genclik calisanina,
genclerin  katihmini  desteklemek icin  gerekli
becerilerle donatilmalarini saglayan bir egitim kursu
verilmistir. Bu calisanlar, dgrenilen metodolojileri
cesitli ortamlarda uygulamak icin mesleki ve kisisel
yeteneklerini gelistirdiler.

4.Farkindallk  Kampanyasi Tum  ortaklar, ilgili
paydaslari iceren bir farkindahk kampanyasi
araciligiyla proje sonuglarini yayginlastirdi ve tanitti

Uygulanan Teknikler

e Okullar ve 6gretmenler arasinda isbirligi ile yenilikci
O0gretme ve 6grenme metodolojileriVideolarin nasil
Uretilecegi ve duzenlenecegi, materyallerin nasil
yayginlastirilacagi ve profesyonel olmayan araclarla
materyallerin erisilebilirliginin  nasil saglanacagi
hakkinda yenilik¢i atolye calismalari.
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SIRBISTAN'DAKI EN IYI UYGULAMALAR

YOVPART

Engage Connecl. Empowat

Proje Bashigi YouPart

Eylem Tura KA220

Avusturya, Cek Cumhuriyeti, Yunanistan,

Uygulama Yeri italya, Sirbistan, Slovenya

Proje Suiresi 2022'den 2024'e kadar.

irtibat Kisisi https://parlament.org.rs/

https://www.weworld.it/en/what-we-
do/european-projects/youpart-engage-
connect-empower-political-
participation-of-disadvantaged-youth

internet Sitesi




Baglam

YouPart Projesi, siyasi hayata daha az erisimi olan ve
sesleri toplumda veya siyasette duyulmayan genclere
odaklanmayr  amacglamaktadir.  Genclere  siyasi
taleplerini ve umutlarini belirleme ve formule etme
(Engage), uluslararasi bir baglamda tartisma ve
birbirleriyle baglanti kurma (Connect) firsati sunan
#YouPart'in slogani “Engage - Connect- Empower "dir.

Projenin Ozeti

YouPart projesi italya, Slovenya, Cek Cumbhuriyeti,
Sirbistan, Yunanistan ve Avusturya'dan gelen gencler
arasinda siyasi katilimi tesvik etmeyi amaclamaktadir.
Amac, ozellikle sivil ve siyasi hayata daha az erisimi olan
gencleri aktif vatandaslar olmaya tesvik etmek, sosyal
dislanmayr 6nlemek ve yerel, ulusal ve Avrupa
duzeyinde alinan siyasi kararlar Gzerindeki etkilerini
arttirmaktir.

Objektifler

Proje tarafindan tesvik edilen girisimlerin bir sonucu
olarak, genclik merkezlerinden gelen gencleri ve
egitimcileri dahil etmeyi amaclayan pratik uygulamalar,
yerel calistaylar ve Avrupa konferanslari seklinde
gerceklesmektedir. Bu deneyim, genclere yerel, ulusal
ve uluslararasi duzeyde siyasi olarak hareket etmelerini
saglayacak metodolojik araclar ve faydali icerik
saglayarak aktif vatandasligin tesvik edilmesine
yardimci olmak Uzere genclik ¢alisanlari icin tasarlanan
Dijital Arag Kitinde belgelenmekte ve gelistirilmektedir.

Konu Basliklari

Aktif vatandashk, Sosyal dislanmanin  dnlenmesi
Genglerin yerel, ulusal ve Avrupa duzeyinde alinan
siyasi kararlar Uzerindeki etkilerinin artiriimasi

Hedef Grup

15-30 yas arasi gencler

Temel Faaliyetler

Yerel ve Ulusal CalistaylarUluslararasi
konferanslarYuvarlak ~ MasalarEgitimlerDijital ~ Arag
Kitlerinin Olusturulmasi

Uygulanan Teknikler

e Calstaylar, egitimler, konferanslar vb.
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Proje Bashgi Coming out of unemployment

Aksiyon Tura KA220

Hirvatistan, ispanya, Sirbistan, Kuze
Uygulanan Yer parny 4

Makedonya
Proje Suiresi 2018 - 2019.
irtibat Kisisi Asocijacija DUGA/Association RAINBOW
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Baglam

“issizlikten Cikis” Projesi, bilgi ve beceri edinmek
amaciyla genclik calisanlarinin kapasitesinin artiriimasi
ve ayrica sosyal girisimciligin gelistiriimesi yoluyla LGBT
nufusunun ekonomik olarak guclendirilmesi icin
calisma konusunda mesleki yeterliliklerinin artiriimasi
ile ilgilidir.

Proje 6zeti

Proje katilimcilari, Sirbistan, Makedonya, Karadag,
Hirvatistan, Bosna Hersek ve ispanya'dan,
deneyimlerini paylasmak ve LGBT bireylerin ekonomik
konumlarini iyilestirmek ve bu sekilde insan haklar
mucadelesini  ve LGBT STK'larin  uzun vadede
surdurdlebilirligini guvence altina almak isteyen alti
kurulusu kapsamaktadir. Bu kuruluslarin Gyeleri, aktif
calisma yoluyla, sosyal girisimciligin gelistirilmesi,
kapasitenin artirilmasi ve genc¢ LGBT bireylerin girisimci
olmalari icin guclendirilmesi alaninda pratik calisma ve
daha fazla bilgi aktarimi icin bilgi ve beceri
kazanacaklardir.

Projenin Sonucglari - Gelecegin egitmenleri icin kilavuzlar
saglayacak ve egitimlerini gerceklestirmelerine yardimci

Hedefler olacak “Sosyal Girisimciligin Gelistirilmesi El Kitabr”,
boylece bu projenin orta ve uzun vadeli hedeflerine
ulasiimasi.

Konular LGBT nufusunun ekonomik olarak guclendirilmesi.

Hedef grup LGBT Nufusu

Temel Aktiviteler

Hazirlik toplantisi, Calisma ziyareti, Egitim kursu,
calisma konferansi

Uygulanan Teknikler

* Yerel genclik faaliyetleri, fuarlar, konferanslar,
ziyaretler, kampanyalar, egitim ve atolye calismalari.
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Safebook for Safe Youth: A New Project
Proje Bashgi to Promote Safety Culture Among
Young People

Aksiyon Turu KA220

) italya, ispanya, Urdiin, Sirbistan ve
Uygulanma Yeri ya. 1spany

Ldbnan
Proje Suresi 2022 - 2024.
irtibat Kisisi kom018@hotmail.com

https://jyif.org/safebook-for-safe-youth-
internet sitesi a-new-project-to-promote-safety-
culture-among-young-people
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COVID-19 pandemisinin gencler Uzerinde hem fiziksel
hem de zihinsel olarak 6nemli bir etkisi olmustur.
Bircok genc stres, kaygi ve izolasyon duzeylerinde artis
yasamistir. Ayrica siber zorbalik, akran siddeti ve diger
istismar turlerine karsi daha savunmasiz hale
gelmislerdir.

Baglam

Bu zorluklara yanit olarak “Guvenli Genglik igin
Safebook” adli yeni bir proje baslatilmistir. Proje, yeni
bir el kitabi olan “Safebook "un gelistirilmesi yoluyla
gencler arasinda bir guvenlik kultiruna tesvik etmeyi
amaglamaktadir. El kitabi, genclik c¢ahsanlarina ve
egitimcilere genclerin guvende kalmalarina yardimci
olmak icin ihtiyac duyduklari bilgi ve becerileri
saglayacaktir.

Proje Ozeti

Genclik ¢ahsanlarini ve gencleri bir guvenlik kultaranu
tesvik etmede daha aktif bir rol almaya motive etmek;
Genglik calisanlarini ve egitimcileri arastirma becerileri
ve yeterlilikleriyle donatmak; Genclik calisanlarini ve
egitimcileri 5 bolume odaklanarak genclik guvenligi
alaninda yeni egitim araclariyla donatmak: akran
siddeti, siber zorbalk, psikoaktif madde kullanimi,
ayrimcilik ve ruh saghg olmak Uzere 5 bdlume
Hedefler odaklanarak genclik guvenligi alaninda yeni egitim
araclariyla donatmak; Genclere ydnelik yeni bir gtivenlik
el kitabr olan “Safebook” araciligiyla COVID-19
doneminde 7 ulkeden genclik ¢alisanlarina kavramsal
fotograf ve videolar genclik guvenligi calismalarinda
yontem olarak kullanma becerisi ve bilgisi saglamak;
Genclik guvenligi kulturina tesvik etmek icin farkli
beceri ve araclara sahip 7 uUlkeden genclerden olusan
bir ag kurmak.

COVID-19 pandemisinden ozellikle etkilenen genclerin

Konular . s
guvenligi.

Hedef Grup 15-30 yas arasi gengler ve genclik calisanlari.

Proje kapsaminda atélye calismalari, egitimler ve
tartismalar gibi cesitli faaliyetler gerceklestirilmistir.
Katilimcilar siber zorbalik, akran siddeti ve ruh saghg
Temel Aktiviteler gibi glvenlik kulttirindn farkl yonleri hakkinda bilgi
edindi. Ayrica gencler arasinda guvenli bir kaltura tesvik
etmelerine yardimc olacak araclar ve kaynaklar
gelistirdiler.

Uygulanan Teknikler e Atolye calismalari, egitimler ve tartismalar
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BUDI
PROFESIONALAC

TRENING ZA PRIMENU
PROFESIONALNIH PRINCIPA
U OMLADINSKOM RADU

“ACT AS PROFESSIONALS -
Proie Basliz Improvement of the youth work
J 318 practice with young people with fewer
opportunities”
Aksiyon Turu KA220
Uygulanma Yeri Sirbistan ve Danimarka
Proje suresi Ekim 2020 - Eylul 2021
irtibat kigisi CEPORA
: e s http:// .org/en/act-as-
internet sitesi ttp://cepora org/en act-as
professionals/
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Baglam

inovasyon Genclik projesi alaninda stratejik ortaklik,
genclik calisanlari icin yeni, dinamik bir egitim modulu
olusturmaya odaklanmis, daha az firsata sahip
genclerle genclik c¢alismasi uygulamasinda mesleki
ilkelerin kullaniminin kalitesini artirma.

Proje 6zeti

Proje, Sirbistan ve Danimarka'dan insani bilimler
alaninda calisan profesyonellerden olusan bir ekip
tarafindan, Ulusal Genglik Calismalari Uygulayicilar
Dernegi'nin isbirligi ile hazirlanmistir. Projenin temel
faaliyeti, ana 6grenme metodolojisi olarak uygulamali
drama egitim oturumlarina dayanan bir egitim
modulunun olusturulmasidir.

Hedefler

Projenin hedefleri arasinda genclik calisanlarinin yaygin
egitiminin yenilenmesi, genclik calisanlarinin daha az
firsata sahip genclerle uygulamalarinda mesleki ilkeleri
uygulama yeterliliklerinin gelistiriimesi ve daha az
firsata sahip genclerle genclik ¢calismasi uygulamalarinin
kalitesinin artirilmasi yer almaktadir.

Konular

Genglik calisanlarinin daha az firsata sahip genclerle
calismalarinda ek yeterlilikler kazanmalarina yardimci
olmak.

Hedef grup

Genglik Calisanlari

Temel Aktiviteler

Ulusodtesi Proje Toplantisi, Kisa sureli ortak personel
egitim etkinlikleri, Egitim moddlunin olusturulmasi,
Gogaltic etkinlikler

Uygulanan Teknikler

e Egitimler ve istisare toplantilari
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Proje Bashgi A Part of EU 2030 (APOFEU)
Aksiyon Turu KA220
Uygulama Yeri Malta, Sirbistan, Yunanistan ve ispanya
Proje siiresi 18 ay
irtibat Kisisi Regine Nguini
internet sitesi https://www.apartofeu2030.eu/
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Baglam

A Part of EU, 5 katilim yolu araciligiyla 17 SKH'nin
gerceklestiriimesine yodnelik aktif vatandas katilimi
surecine genglerin katimini tesvik etmektedir: sosyal ve
siyasi katim; spor ve kualtur; gonullulak; aile ve egitim
ve istihdam.

Proje 6zeti

“A Part of EU 2030” projesi, Gundem 2030 araciligiyla
genclerin  aktif vatandas katihmi slrecine dahil
edilmesini tesvik etmeyi amaclamaktadir. Bugunlerde
AB'nin kars! karsiya oldugu en buyuk zorluklardan biri,
Ozellikle genc gocmenler, azinliklar ve Uguncu Ulke
vatandaslari olmak Uzere, genclerin sivil ve demokratik
hayata katimini artirma ihtiyacidir; cinkd bu gruplar
farkh sosyo-ekonomik, dilsel, kulturel veya cografi
engeller nedeniyle kendi toplumlarina aktif olarak
katilamamaktadir. Bu sinirlamalar  katihmin  farkli
boyutlarini etkilemektedir: sosyal ve siyasi katilim; spor
ve kultar; gonuallaluk; aile, egitim ve istihdam. SKH'lerin
17'sinin bilinmesi ve gerceklestiriimesi sayesinde daha
katiimci,  guglendirilmis  ve  bilin¢gli  toplumlara
ulasilacaktir.

Hedefler:

Gen¢ goc¢menlerin, azinliklarin - ve dg¢unct  Ulke
vatandaslarinin 2030 Gundeminin SKH'lerine katilimini
tesvik eden faaliyetler gelistirmek.Go¢cmen gencler,
azinhklar ve Ucunct Ulke vatandaglari ile ilgilenen
genclik calisanlarinin  bilgi, yeterlilik ve becerilerini
gelistirmek, bu hedef grubun yerel, ulusal ve
uluslararasi duzeyde aktif katilimini tesvik etmek.Bes
katihm alani araciligiyla gen¢ goécmenlerin, azinliklarin
ve ucuncu ulke vatandaslarinin katihmini tesvik eden
faaliyetler gelistirmek: Sosyal ve Siyasi Katilim, Spor ve
Kaltar, Gonullalak, Aile ve Egitim ve istihdam. Genel
nufusa odaklanan yerel, ulusal ve uluslararasi duzeyde
SKH'lerin uygunlugu konusunda farkindalik yaratmak ve
bilgi saglamak.




Genel bir hedef olarak proje, Gundem 2030'un 17
SKH'si araciligiyla gen¢ godcmenlerin, azinliklarin ve

Konular dglinch ulke vatandaglarinin katiimini tesvik etmeyi
amaclamaktadir.
Hedef Grup 15-30 yas arasi gencler

Temel aktiviteler

AB 2030 EL KITABININ BiR PARCASI
AB 2030 FARKINDALIK KAMPANYASININ BiR PARCASI

Uygulanan teknikler

* Yerel genclik faaliyetleri, fuarlar, konferanslar,
ziyaretler, kampanyalar, egitim ve atolye calismalari.
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BY LEAP - Balkans Youth: Linking
Education, Abilities and Partnership
Potential in Regional Employment
Practice

Proje Bashgi

EU funded action - Civil Society Facility

Aksiyon Turu and Media Programme.

Sirbistan, Arnavutluk, Turkiye, Bosna

Uygulanan yer Hersek, Kuzey Makedonya ve Karadag

Proje Suiresi 2020-2023.
irtibat kisisi Junior Achievement Serbia
internet sitesi https://by-leap.com/about-the-project/




Baglam

“Balkanlar Gencligi: Bolgesel istihdam Uygulamasinda
Egitim, Yetenekler ve Ortakhk Potansiyelini Birlestirmek”
(BY LEAP - Balkans Youth: Bolgesel istihdam
Uygulamasinda  Egitim, Yetenekler ve  Ortaklik
Potansiyelini Birlestirmek) Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmekte ve Bati Balkanlar'daki 6 ulkede
uygulanmaktadir. Proje Sirbistan'daki Youth
Achievement kurulusu tarafindan koordine
edilmektedir ve daha fazla bilgiyi projenin resmi web
sitesinde bulabilirsiniz.

Proje Ozeti

Proje, tabandan gelen STK'larin ve genclik girisimlerinin
bolgesel aglara katihmini glclendirmeyi ve genc
girisimci  (6grenci/geng)  sirketlerin  tanitm  ve
egitim/mentorluk faaliyetleri yoluyla strdurulebilirligini
saglamayl amaclamaktadir. Cabalar, politika ortaminin
iyilestiriimesine ve STK'larin ve yerel/toplumsal
faydalanicilarin ihtiyaclarina cevap veren insan ve
kurumsal kapasite/isgucu  gelistirme  girisimlerinin
desteklenmesine yonelik olacaktir.

Hedefler

Geng girisimcilik firsatlarina katkida bulunmak ve Bati
Balkanlar'daki  genclerin istihdam perspektiflerini
guclendirmek; Bodlgesel girisimcilik egitim agini ve
reform surecine katilma kapasitesini guclendirmek;
Kirsal ve uzak bdlgeler de dahil olmak Uzere yenilikgi
genc  girisimcilik  girisimlerinin  buyUmesini  ve
sirdurilebilir  genclik ~ KOBI'lerine  dénismesini
desteklemek; Ogrenci ve genclik sirketlerinin
surdurulebilir  kalkinmasina yatkin yasal ortamin
savunuculugunu yaparak geng istihdamini ve girisimcilik
firsatlarini tesvik etmek

Konular

Genglerin istihdami

Hedef grup

Gengler, genc girisimciler, ortaokul 0©grencileri,
O0gretmenler vb.

Temel aktiviteler

Alt hibe programi, Calistaylar, Egitimler, Ag kurma
faaliyetleri, Pitchler

Uygulanan Teknikler

* Alt hibe programi, Calistaylar, Egitimler, A§ kurma
faaliyetleri, Pitchler
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Proje Baghgi INCLUSION RELOADED

Erasmus + Sport - Cooperation

Aksiyon Tard Partnership

Bosna Hersek, italya, Portekiz ve
Uygulanan yer

Sirbistan
Proje suresi 2023 - 2025.
irtibat Kisisi suzanne.ott@cesie.org

https://cesie.org/en/project/inclusion-

Internet sitesi reloaded/
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Baglam

Spor, tum gecmislerden gelen kisiler arasinda sosyal
etkilesim icin bir arena saglayabilir. Bu baglamda spor,
kapsayicihgi ve karsilikli anlayisi tesvik etmek icin degerli
bir aractir. Onemli olan, engelli ya da engelsiz beden
egitimi 6gretmenlerinin, antrendrlerin ve genel olarak
diger spor personelinin ve gondllulerin, genellikle
Otekilestirilen genc bireyleri farkli beden egitimi veya
spor ortamlarina dahil etmelerini saglamak icin gerekli
bilgi, 6zel beceriler ve uygun yeterlilik tanima ile
donatarak ileri egitim ve 6gretimlerini desteklemektir.

Proje Ozeti

“Inclusion Reloaded” projesi, farkli deneyim ve
uzmanliklara sahip kuruluslar, spor kullUpleri ve
kurumlardan olusan bir konsorsiyumu bir araya
getirmektedir: Club for Youth Empowerment 018 (KOM
018) - Sirbistan, Paralimpik Komitesi - Sirbistan, Beden
ve Spor Egitimi Fakultesi - Sirbistan , Beyond Borders -
italya, CESIE - italya, Swimming Club for People with
Disabilities “SPID" - Bosna Hersek, Sport Club for Blind
and Visually Impaired Children and Youth “Centar”
Sarajevo - Bosna Hersek ve Sport Evolution Alliance -
Portekiz.

Hedefler

Ortak kuruluslarin ve kultplerin ulusétesi duzeyde
faaliyet gosterme kapasitelerini artirmak ve kapsayici
spor alaninda iyi uygulamalari paylasmak Beden egitimi
dgretmenleri ve spor kuruluslarinin personeli igin
kapsayici  spor  uygulamalarina  yoénelik  yeni
metodolojiler gelistirmek Yeni gelistirilen metodolojileri
yerel okullarda, spor kulUplerinde ve spor ve fiziksel
aktiviteleri tesvik eden diger sivil toplum kuruluslarinda
test etmek Hosgorusuzltk, ayrimcilik ve sosyal dislanma
ile mucadele ederek ve sporun evrensel degerlerini
tesvik ederek yerel topluluklarin en savunmasiz gencleri
spor uygulamalari yoluyla dahil etme kapasitelerini
gelistirmek.




konular

Spor, Marjinal gruplar

Hedef Grup

¢ Ortak kuruluslarin temsilcileri

* Yerel 6gretmenler ve egitmenler - beden egitimi
O0gretmenleri, egitmenler, spor calisanlari veya
gonulluler

* Cocuklar ve gencler - 4 farkli Ulkede yerel dizeyde
farkh okullardan ve spor kuluplerinden gelen
cocuklar ve gencler, Inclusion Reloaded Manual
metodolojilerini kullanarak derslere katilacaktir.

* Yerel okullar/spor kulUpleri - Inclusion Reloaded
kapsaminda gelistirilen metodolojilerden
yararlanacak; c¢ogaltict  etkinliklerde ve ilgili
faaliyetlerde 30 kisi

Temel aktiviteler

* jtalya'da bir seminer ve Bosna'da bir calisma ziyareti
araciligiyla gunluk spor faaliyetlerinde kapsayici
yaklasim ve metodoloji hakkinda iyi uygulamalarin
paylasilimasi.

* Beden egitimi 6gretmenleri, spor kulubu c¢ahsanlari
ve engelli ve risk altindaki genclerle calisan diger
spor insanlari icin kapsayici spora yonelik
faaliyetlerin ve metodolojilerin gelistirilmesi.

e Kapsayicl spor icin yeni gelistirilen metodolojilerin
okullarda, spor kultplerinde, topluluklarda ve sporu
ve fiziksel aktiviteleri tesvik eden ve beden egitimi
O0gretmenlerini ve spor kulUpleri personelini
guclendiren diger sivil toplum kuruluslarinda test
edilmesi.

¢ Uluslararasi bir egitim organizasyonu

e Spor egitmenlerine ve diger egitimcilere 6gretim
yeterliliklerini gelistirmeyi, gdéruslerini genisletmeyi
ve cesitliligi tesvik etmeyi amaclayan egitim birimleri
saglamak icin yeni gelistirilen metodolojiye dayal
yerel egitimlerin dizenlenmesi.

Uygulanan teknikler

* Kapsayici spor metodolojileri el kitabi

e Kapsayici spor metodolojileri Uzerine YouTube
egitimleri

e lyi uygulamalarin toplanmasi
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Baglam

Bu projenin baglami, erken cocukluk ve ilkdgretimde
dijital yerli 6grencilerin katihmini saglamak i¢in yenilikci
ve etkili 6gretim yodntemlerine duyulan ihtiyactir.
Geleneksel 6gretim yontemleri, teknoloji odakli
6grenme deneyimlerine aliskin olan bu 06grenciler
tarafindan genellikle sikici olarak algilanmaktadir.
Ayrica, bircok 6gretmen egitim teknolojisi ve modern
o6gretim metodolojileri konusunda, ozellikle de 21.
yuzyilda ¢cok énemli olan sanat, mizik, ingilizce, beden
egitimi ve kodlama gibi alanlarda gerekli egitimden
yoksundur. Proje, cesitli konularda uluslararasi, oyun
tabanh dijital 6grenme materyalleri olusturarak ve
ogretmenlere BIT okuryazarligi, egitim teknolojisi ve
oyunlastirma konularinda kapsamli egitim saglayarak
bu zorluklarin Gstesinden gelmeyi amaclamaktadir.

Proje 6zeti

Proje, okul dncesi ve ilkokul 6gretmenlerinin, geleneksel
6gretim yontemlerinden genellikle uzaklasan gunimuz
Ogrencilerinin  dijital ©6grenme ihtiyaclarina uyum
saglamada  karsilastiklari  zorluklari  ele  almayi
amaclamistir. Cesitli Ulkelerdeki egitim kurum ve
kuruluslariyla ortaklik kuran proje iki ana hedefe
odaklandi: sanat, muzik, ingilizce, fiziksel egzersiz ve
algoritma tabanl 6grenme gibi konularda yenilikci dijital
6grenme materyalleri olusturmak ve égretmenlere BIT
okuryazarligl, egitim teknolojisi ve oyunlastirma
konularinda kapsamli egitim vermek. Akademisyenler,
ogretmenler, programcilar, sanatcilar, muzisyenler ve
sporculardan olusan ¢ok cesitli uzmanlardan olusan bir
ekibin isbirligi sayesinde proje, geleneksel mufredata
entegre edilen bes dijital 6grenme modulu gelistirdi.

Hedefler

Bu projenin amaclari a) erken c¢ocukluk egitiminde
sanat, muzik, ingilizce, fiziksel egzersiz ve algoritma,
teknoloji entegre oyun tabanli 6grenme konularinda
yeni uluslararasi yaratic dijital 6grenme materyalleri
hazirlamak, b) égretmenleri BIT okuryazarlig, Egitim
Teknolojisi ve Oyunlastirma konularinda egiterek egitim
teknolojisi ve oyun tabanh 6grenme konularinda daha
derin bir anlayisa ve ustaliga sahip liderler haline
getirmek ve Adaptasyon Kilavuzu, Dijital Destek
Kutuphanesi ve Bilgi Yonetim Sistemi aracihgyla
o6gretmenleri ve okullari desteklemektir.




Yeni  Yenilikci Mdufredat/Egitim  Yontemleri/Egitim

Konular Kurslarinin GelistirilmesilCT - Yeni Teknolojiler - Dijital
YetkinliklerSaglik ve Refah
Hedef Grup e Ogretmenler, Gengler ve Ogrenciler

Temel aktiviteler

“Dijital Materyal Uyarlama Kilavuzu”. Ogrencilerin ilgili
becerilerdeki gelisimi; a) Bulgaristan'da on test-son test
degerlendirmesi, b) moduller icerisinde bilgisayar
tabanli degerlendirme, c) sinif ici ve gercek yasam
deneyimleri (konser ve opera) sirasinda gozleme dayal
degerlendirme formlari ile belirlenmistir. Ogretmenler,
bu oyun tabanh materyalleri 6grencilere tanitmak,
destekleyici geleneksel etkinliklerle uygulamak ve
ogrencileri hem bilgisayar tabanli degerlendirmede
hem de bilimsel o&lcekler ve anketler araciligiyla
gozlemsel degerlendirmede degerlendirmek icin kisa
sureli bir personel egitiminde 5 gun boyunca
egitilmistir. Calisma sirasinda olgunlasmanin beceri
gelisimi Uzerindeki etkisini ortadan kaldirmak icin yerel
Tdrk anaokullarindan ve Bulgaristan'dan bir kontrol
grubu  dahil  edilmistir.  Ogretmenlerin  BIT
okuryazarligini, 21. yuzyll becerileri ve oyunlastirma
konusundaki bilgilerini gelistirmek icin ¢evrimici bir
O6gretmen egitimi hazirlanmis ve Ogretmenler ayrica
teknolojinin anaokullarinda ve K12 siniflarinda etkili bir
sekilde kullanilmasi i¢in  Egitim  Teknolojisi ve
Oyunlastirma egitimlerinde egitilmistir.

Uygulanan teknikler

Proje, erken cocukluk egitimini gelistirmek i¢in bir dizi
yenilikci strateji kullanmistir. Bunlar arasinda 6grenmeyi
daha ilgi c¢ekici hale getirmek icin oyunlastirma
ilkelerinin uygulanmasi, sanat, muzik, ingilizce, fiziksel
egzersiz ve kodlama gibi konulari kapsayan etkilesimli
dijital modullerin gelistiriimesi ve 6gretmenlere BIT
okuryazarligl ve egitim teknolojisi konusunda kapsaml
egitim verilmesi yer aliyordu.
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Baglam

“Yesil Ayak izi" genclik degisim projesi, diinya capinda
gencleri surdurulebilirlik ve yesil degisim icin harekete
gecirmeyi amacliyor. Bu proje kapsaminda genclerin
uluslararasi alanda bir araya gelmeleri, kendi
Ulkelerindeki yesil uygulamalari paylagsmalari, yeni
fikirler aretmeleri ve birbirlerini egitmeleri icin bir kdpru
olusturulmasi hedefleniyor.

Proje 6zeti

Yesil Ayak izi' projesi, katiimailari ginlik yasamlarinda
degisiklik yapmaya tesvik ederek 2020 yilinda kabul
edilen surdurulebilir kalkinma gundemine katkida
bulunmayl amaclamaktadir. Projenin hedefleri arasinda
katihmcilarin  yesil ayak izi konusundaki bilgilerini
artirmak, onlar1 ¢evre koruma ve eylemde bulunma
konusunda motive etmek, yesil ve surdurdlebilir
uygulamalari tesvik etmenin cesitli yollari hakkindaki
anlayislarini  derinlestirmek, katiimcilari ve gencleri
sosyal medya araciligiyla harekete gecirmek, Erasmus+
Programi hakkinda bilgi vermek, sinirli kaynaklara sahip
genclere uluslararasi genclik hareketliligi icin firsatlar
sunmak ve yesil konulara aktif katilimlarini tesvik etmek
yer aldi. Bu hedefler dogrultusunda, projenin genclerin
guclendirilmesine ve gunluk yasamda ekolojik konularin
ele  alinmasinin  6nemi  konusunda farkindalik
yaratilmasina katkida bulunduguna ve Avrupa Yesil
Anlasmasi'ni destekledigine inaniyoruz.

Hedefler

Proje, gencler arasinda sudrdurdlebilirlik konusunda
farkindahgr ve isbirligini artirmayr amacglamaktadir.
Gengler, farkh tGlke ve kulturlerden akranlariyla iletisim
kurarak ortak cevre sorunlarina odaklandilar ve
cozumler gelistirdiler. Bu proje, genclerin uluslararasi
egitim ve 6grenme firsatlarina erisimini saglayarak yesil
uygulamalari benimsemelerine ve surdurdlebilirlik
konusunda liderlik rolleri Gstlenmelerine olanak taniyor.
Ayrica, gencler arasinda kulturel anlayisi tesvik etmeyi
ve liderlik becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.




Konular

GCevre ve iklim degisikligiYesil becerilerYesil ulagim ve
hareketlilik

Hedef grup

¢ Daha az firsata sahip gencler

Temel aktiviteler

Yesil GelecekKatilimcilar geri dondsim ve cevrenin
korunmasina odaklanan grup aktiviteleri
gerceklestirdiler.Genclik is BasindaKatiimcilar ekipler
halinde doga yuruyusune ciktilar ve cevredeki ¢opleri
temizlediler.Geri DonusUumle SanatKatilimcilar dogadan
topladiklari geri doénusum malzemelerini kullanarak
farkindahk  yaratmak  icin sanatsal icerikler
olusturdular.Atélye Calismasi: Yesil Ayak izi Katiimcilar,
ekipler halinde, c¢evrenin korunmasi konusunda
toplumda farkindalk kampanyalari yuruttualer.

Uygulanan teknikler

Projede kullanilan ydntemler, gencler arasinda
kalkinma hedeflerine iliskin farkindahg artirmak icin
interaktif ve yenilik¢i bir yaklasim benimsemistir. Bu
kapsamda rol yapma, drama etkinlikleri, atolye
calismalari ve proje ortaklariyla istisareler yer aldi. Bu
faaliyetler sayesinde gencler kalkinma hedeflerini daha
iyi anlama, fikir alisverisinde bulunma ve icerik
olusturma firsati buldular.
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Baglam

Proje 6zetinin baglami, Tulrkiye, ispanya, Portekiz,
Hirvatistan, Litvanya ve Polonya'dan ortaklar arasinda
“Hayatimiz Ellerimizde!” baslkli bir Erasmus + projesini
uygulamak icin ortak bir cabadir. Proje, Avrupa 2020
Stratejisi, eTwinning hedefleri ve ézellikle iklim Eylemine
odaklanan Birlesmis Milletler Surdurulebilir Kalkinma
Hedefleri ile uyumlu olarak c¢evre ve iklim sorunlarini
ele almayr amaclamaktadir. Temel hedefler arasinda
cevre sorunlari hakkinda farkindalik yaratmak, cevre
dostu aliskanliklari tesvik etmek ve katihmcilar arasinda
surdurdlebilir yasam uygulamalarini tesvik etmek yer
almaktadir. Projenin temel faaliyetleri arasinda atélye
calismalari, calisma ziyaretleri, “Bir Aga¢ Dik” gibi
kampanyalar, eko-takvim ve e-kitap gibi egitim
materyallerinin olusturulmasi ve Eko-KullUpler ve Eko-
Koseler kurulmasi yer almaktadir. Proje ayrica, 6grenme
ciktilarini - gelistirmek icin  modern teknoloji, dijital
yeterlilik ve yenilikci 6gretim  metodolojilerinin
kullanimini vurgulamaktadir. Proje ayrica, 6grenme
glclikleri, ekonomik engeller ve Iispanya ve
Portekiz'den gdécmen gec¢misi olanlar da dahil olmak
Uzere dezavantajli ge¢cmise ve daha az firsata sahip
ogrencilerin  katihmini  kolaylastirarak  esitligi  ve
kapsayicihg tesvik etmeyi amaclamaktadir. Proje ayrica
katimcilar ~ arasinda  sosyal ve  kulturlerarasi
yetkinliklerin gelistirilmesinin énemini vurgulamaktadir.
Proje genel olarak, katihmcilari bilin¢li kararlar alma ve
cevre ve iklim sorunlarini ele almak i¢in harekete gecme
konusunda guclendirerek yerel, bolgesel, ulusal ve
uluslararasi duzeylerde olumlu bir etki yaratmayi ve
nihai hedefi uzun vadeli cevre dostu davranislar tesvik
etmeyi amaclamaktadir.

Proje Ozeti

“Hayatimiz Ellerimizde!” projesi, Erasmus+ programi
kapsaminda Turkiye, ispanya, Portekiz, Hirvatistan,
Litvanya ve Polonya'dan ortaklari bir araya getiren
isbirlikci bir calismadir. Projenin ana odak noktasi,
Avrupa 2020 Stratejisi, eTwinning hedefleri ve Birlesmis
Milletler Surduarulebilir Kalkinma Hedefleri ile uyumlu
olarak, 7-15 yas arasi yaklasik 1600 6grenci ve 80
6gretmenin cevre sorunlarini ele almalarini saglamaktir.




Proje Ozeti

Projenin genel amaci, katiimcilar arasinda cevre
sorunlari konusunda yuksek bir farkindalik asilamak ve
saglam cevre dostu aliskanhklar ve tutumlar
gelistirmektir. Girisim, 6grencileri bir dizi faaliyete ve
somut projeye aktif olarak dahil ederek, bilgilerini
zenginlestirmeyi, iklim degisikligi konusunda
sorumluluk almalarini  saglamayr ve surdurulebilir
yasam uygulamalarina yonelik davranis degisikliklerini
tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Ayrica proje, oOzellikle eTwinning ve TwinSpace gibi
platformlarin kullaniimasi ve yenilik¢ci ICT araclarinin
tanitilmasi yoluyla dijital yetkinligin gelistirilmesinin
onemini vurgulamaktadir. Hem &grenciler hem de
Ogretmenler, egitim calismalarinda modern
teknolojiden etkin bir sekilde yararlanmak icin egitim
alacaklar.

GCevresel kaygilara ek olarak, proje, egitim zorluklari,
ekonomik zorluklar ve gé¢cmen ge¢misi olanlar da dahil
olmak Uzere farkli gecmislerden gelen &grencilerin
katihmini  saglayarak esitlik ve kapsayiciligi tesvik
etmeye guclu bir vurgu yapmaktadir.

Projenin U¢ ana Urunud olacaktir: cevre ve iklim
konularinin okul mufredatina entegre edilmesinde
dgretmenleri desteklemek Uzere tasarlanmis
mufredatlar arasi  bir ekolojik program, iklim
degisikligiyle mucadele icin uygulanabilir faaliyetler
iceren “Kids 4Earth Future” baslikl bir e-kitap ve cevre
dostu yasam ic¢in pratik ipuclari iceren bir Eko-Takvim.

Atik  yonetimi ve akilli aligveris Uzerine atolye
calismalari, plastikten arindirilmis bir adada gegen bir
eko-oyun, ekolojik ciftliklere calisma ziyaretleri, agag
dikme kampanyalari ve projenin amaclarini tanitmak
icin duvar resimleri ve acik mektuplarin olusturulmasi
da dahil olmak Gzere ¢ok cesitli etkinlikler planlanmistir.

Bu cok yonlu cabalar sayesinde proje, katilimcilarin
cevre ve iklim sorunlarini ele alma konusundaki bilgi ve
pratik becerilerini zenginlestirmenin yani sira, cevre
dostu davranislara yonelik uzun sureli bir baghhgi tesvik
etmeyi ve nihayetinde vyerel, bolgesel, ulusal ve
uluslararasi duzeylerde oOlculebilir ve surdarulebilir
etkilere yol agmayi amaclamaktadir.




Hedefler

“Hayatimiz Ellerimizde!” projesi, katilimcilarda cevre
sorunlari ve iklim degisikligi konusunda farkindahk
yaratmayl ve cevre yoOnetimine yoénelik gucli bir
sorumluluk ve baglilik duygusu asllamayi
amaclamaktadir. ilgi cekici etkinlikler ve egitim
materyalleri aracili§iyla proje, 6grenciler ve 6gretmenler
arasinda cevre dostu aliskanhklar ve tutumlar
gelistirmeyi ve onlar iklim degisikliginin olumsuz
etkilerini azaltmak icin proaktif 6nlemler almaya tesvik
etmeyi amacglamaktadir. Dijital yetkinligi gelistirerek ve
esitlik ve kapsayiciligl tesvik ederek proje, 6grenme ve
katihm firsatlarina esit erisim saglamayi
amaclamaktadir. Ayrica proje, uluslararasi isbirligi
yoluyla katilimcilar arasinda sosyal ve kultlrlerarasi
yetkinligi gelistirmeyi ve surdurdlebilirlik c¢abalarini
desteklemek icin ekolojik bir program, bir e-kitap ve bir
Eko-Takvim gibi somut arunler saglamayi
amaclamaktadir. Ayrica proje, mesleki gelisim firsatlar
yoluyla 6gretmenleri glclendirmeyi ve nihayetinde
yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi duzeyde olumlu
etkiler yaratmayi amaclamaktadir.

Konular

BIT - Yeni Teknolojiler - Dijital YetkinliklerCevre ve iklim
DegisikligiKapsama - Esitlik

Hedef grup

e Ogrenciler, Gencler ve Daha Az Firsati Olan Gengler

Temel Faaliyetler

Projenin  hedeflerine ulagsmak i¢in konsorsiyum,
Ogrencilere  atiklari  pratik  bir  sekilde  naslil
kullanacaklarini 6gretmek icin 3R atolyesi, 6grencileri
daha bilin¢cli musteri olmaya tesvik etmek icin “Akilli
Alisveris  Yap” atolyesi, Hirvatistan'da plastikten
arindirilmis  bir adada “Yesil Ada” eko-oyunu,
katiimcilari strdurtlebilir gida Uretimine alistirmak igin
ekolojik bir ciftlige calisma ziyareti, ortak okullarin
yakinina 6kuz agaclari ve zeytin agaclari dikmek, acik bir
mektup yazmak ve proje amaclarini tanitmak icin bir
duvar resmi yapmak icin bir Agac Dik kampanyasi gibi
cesitli etkinlikler sunmaktadir. Faaliyetlerin  ¢ogu
yurtdisindaki toplantilar sirasinda birlikte saglanacaktir.




Temel Faaliyetler

Proje  Eko-Kulupler = kurmakta ve  Eko-Koseler
duzenlemektedir. Ayrica, cevre dostu yasam tarzini
tesvik etmek icin “Enerji Tasarrufu Haftas!” eylemi, eko-
piknik ve bisiklet gecit toreni dizenler. Bu sayede
katihmcilar bilgilerini zenginlestirecek ve cevre ve iklim
degisikliklerine nasil karsi koyacaklari konusunda bir¢ok
pratik beceri kazanacaklardir. Ogretmenler, Proje
Tabanl Ogrenme, isbirlikli Ogrenme, oyunlastirma
(Kacis Odasl), macera ve ayrica iki dilli 6gretim gibi
yenilikci yontemleri kullanarak mesleki gelisimlerini
gelistireceklerdir. Etkinliklerin ¢ogu ortak okullardaki
normal dersler sirasinda saglanacaktir.

Uc ana Urinin olusturulmasi: okullarda ekolojik ve
iklim konularinin tanitilmasinda ogretmenleri
desteklemek icin mufredatlar arasi bir ekolojik program
“Hayatimiz ellerimizde!” ve bir e-kitap Kids 4Earth
Future. Bu yayin, simdi ve gelecekte gezegenimizdeki
olumsuz iklim degisikliklerine karsi koymak icin
Ogrencilere saglanacak somut faaliyet Onerilerini
icerecektir. Ayrica 6grenciler, mutfak ve ev isleriyle ilgili
cesitli pratik tavsiyeler de iceren bir Eko-Takvim
olusturacaklardir. Bu takvim, &zellikle ebeveynler ve
diger insanlar tarafindan ¢evre dostu bir yasam tarz
saglamaya tesvik etmek icin kullanilabilir.

Uygulanan Teknikler

Yaratici ve interaktif etkinlikler hayata gecirildi. Projenin
uygulanmasi kapsaminda konsorsiyum, 6grencilerin
iklim, surdurulebilirlik ve kapsayicilikla ilgili SKH'leri
nasil kavrayabilecekleri konusunda etkinlikler Gretti. Bu
dogrultuda, 6gretmenlerin 6grencilerine surdurulebilir
kalkinma hedeflerini yaratici ve interaktif yollarla
Ogretebilmeleri icin c¢esitli sonuglar ve materyaller
urettiler.
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Baglam:

Denizli'de toplumsal fayda odakli ulusal ve kuresel
projeleri hayata gecirmek ve topluma fayda saglayacak
her alanda olumlu degisimler yaratmak amaciyla
kurulan Gelisim ve inovasyon Dernegi, sorunlarin
¢ozumunde aktif rol oynamak Uzere bir araya gelen
gonallulerin olusturdugu bir sivil toplum kurulusudur.

Projenin Ozeti:

Projemiz kisa vadede hedef kitle ve ilgili kurum ve kisiler
Uzerinde 6nemli olumlu etkiler gostermistir. Orta ve
uzun vadede, google ve Oculus magazasi i¢in oyunlarin
farkhlastirimasi ve gelistirilmesi, yerel ydnetim ve
akademinin engelli birimleri ile isbirligi ve ortaklarin
surdurdlebilir calismalart sayesinde ciktilar omurilik
felcli genclerin ve bireylerin hayatlarina katma deger
sunacaktir. Bu kapsamda hedef kitleye yonelik Uretilen
ilk icerik olma o6zelligini de tasiyan proje, 6zel sektorun,
oyun gelistiricilerin, karar vericilerin ve egitimcilerin
dikkatini bu alana ¢ekme konusunda énemli bir basari
elde etti.

Objektifler:

Projemizin nihai hedefi, SC fel¢li genglerin sosyal hayata
katihmlarini  glglendirmek ve kendi kendilerine
yetebilen gencler olmalarina destek olmakti.




Konu Bashiklari

- Yeni Yenilikci Mufredat/Egitim Yontemleri/Egitim
Kurslarinin  Gelistiriimesi- Dezavantajlilara  Erisim-
Engelliler - Ozel ihtiyaclar

Hedef Grup

* SC Felcli gencgler

Temel Faaliyetler

Egitim ve ogrenme faaliyetlerinden toplam 103 Kisi
yararlanmistir.- Yayginlastirma faaliyetlerine 303'ten
fazla kisi ve 160'tan fazla kurum katilmistir.- Cevrimigi
ve ylUz yuze araglar sayesinde yaklasik 14000 kisi ve
kurum projeden haberdar olmustur.- Projede uretilen
oyunlar 650'den fazla indirilmistir.- 27 kurum kendi
calismalarinda oyun ve sosyal icerme programlari
kullanmig ve Uretmeye calismistir.

Uygulanan Teknikleri

- Mevcut durumu analiz etmek icin saha arastirmasi
yapti - Omurilik felcinin eylemsizlik sorununun
Ustesinden gelmelerine yardimci olacak G¢ VR (sanal
gerceklik) mobil uygulamasi olusturdu - Gelistirilecek VR
uygulamasini tamamlayici nitelikte uluslararasi, yaygin
ogretim yontemleri kullanilarak olusturulmus bir sosyal
icerme programi Uretti ve test etti
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Baglam:

MIT her yil dinyanin doért bir yanindan takimlarin
katildigi dinya capinda bir sentetik biyoloji yarismasina
ev sahipligi yapiyor. Bu takimlardan biri de lisans
dgrencilerinden olusan Selanik Aristotle
Universitesi'nden. 2023 yilinda, 7 farkli bélimden 14
6grenci 6nemli bir sorunu ele almak icin bir araya geldi:
cevrenin  korunmasi. COllesmenin  Onlenmesi  ve
bozulmus arazi ve topragin eski haline getirilmesinin
onemini  vurgulayan SKH 15.3'e  odaklandilar.
Yunanistan her yil iklim degisikligi ve insan faaliyetleri
nedeniyle siddetlenen orman yanginlariyla ilgili dnemli
zorluklarla karsi karsiya kaliyor. Eskiden ormanlar
yanginlardan sonra kendilerini toparlayabiliyorken,
simdi bunu yapmakta zorlaniyorlar. Buna Kkarsilik
Selanik ekibi “Euphoresis” adli bir proje gelistirdi.
Projenin amaci, ormanlarin dogal yollarla
yenilenmesine ve sagliklarini korumalarina yardimci
olmak. Euphoresis sayesinde arazi bozulumu ile
mucadele etmeyi ve baskalarina da harekete gecmeleri
icin ilham vermeyi umuyorlar.

Projenin Ozeti:

Euphoresis, orman ekosistemlerinin gu¢lendirilmesi icin
toprak duzenleyici ve biyo-gibre gorevi goren ilk
sinbiyo yaklagimdir. BuUyuk miktarlarda su tutma
6zelligine sahip bir hidrojel ve toprag azot ve organik
madde gibi 6nemli besinlerle zenginlestirmek Uzere
tasarlanmis bir mikrobiyal konsorsiyumdan
olusmaktadir. “Euphoresis” projesi, orman topraginin
restorasyonunu hizlandirmak icin bir biyopolimer ve iki
mikroorganizma turd kullanmaktadir. Son bir dokunus
olarak, collesmeye egilimli senaryolarda yerel veya
endemik tohumlar hidrojel matrisine dahil edilecektir.
Euphoresis'i tasarlarken ekip, Surdurulebilir Kalkinma
Hedefleri ile uyumlu surduarulebilir bir gelecege katkida
bulunarak dogaya saygiya oncelik verdi. Buna ek olarak
ekip, SKH'ler hakkinda farkindalk yaratmak igin farkli
eylemler duzenledi. Bunlardan biri, 6grencilerin
Surdurdlebilir Kalkinmanin 17 hedefine iliskin ¢ok
sayida soruyu yanitlama sansina sahip olduklari basit
bir bilgi yarismasinin olusturulmasiydi. Hedeflerle ilgili
kisa bir sunumun ardindan 6grenciler bu hedeflerle ilgili
bazi temel sorular yanitlayabildiler. Ayrica, proje
kapsaminda ekip, iklim degisikligi nedeniyle orman
yanginlarinin ne kadar arttig veya dongusel ekonomi
baglaminda gida atiklarinin ne kadarinin uygun sekilde
kullaniilmadig) gibi projemizle ilgili sorulara da yer verdi.




Projemizin nihai hedefi, SC felcli genclerin sosyal hayata
Objektifler: katihmlarini  glclendirmek ve kendi kendilerine
yetebilen gencler olmalarina destek olmakti.

Esit ve kaliteli egitim - SKH'ler hakkinda farkindalik
yaratilmasi - SKH'lerin daha iyi anlasiimasi - SKH'lerle
ilgili ~ faaliyetlere  6grencilerin, 06gretmenlerin  ve
paydaslarin dahil edilmesi

Konu Basliklari

Hedef Grup * Cevre ve iklim Degisikligi - Oyunlastirma

Temel Faaliyetler 5-18 yas arasi 6grenciler

e Farkli yaslardaki (5-18) cocuklari sentetik biyoloji ve
cevresel kavramlar konusunda anlayis duzeylerine
gore egitmek icin okullara egitim ziyaretleri.

* Gida endustrisindeki sirketler tarafindan
kullanilabilecek, ellerinde bulunan atiklar
raporlayabilecekleri ve boylece diger ilgili taraflarin
satin alabilecegi bir uygulamanin olusturulmasi.

e SKH'ler hakkinda farkindalik yaratma videosunun
olusturulmasi-

 Vatandaslar/Ogrenciler, isletmeler, iGEM Ekipleri
gibi farkli kisilerin her bir hedefe etkili bir sekilde
ulasmak icin nasil katkida bulunabileceklerine dair
bir El Kitabinin olusturulmasi.

¢ Sentetik biyoloji alaninda farkh Universitelerden ¢ok
sayida profesorun farkli konulardaki bilgilerini
paylastigl bir konferansin dizenlenmesi

e Etkinlik katilimcillarini  egitmek icin iki atdlye
caligmasi.

Uygulanan Teknikler
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Baglam:

GUnumuzde, genclerin toplumlarimiza ve
demokrasilerimize katilimi ve eylemleri buyuk 6nem
tasimaktadir. Covid -19 ve iklim krizi gibi toplumsal
sorunlarin etkisi dunyayr her zamankinden daha
karmasik hale getiriyor. YES-SI projesi, gencleri ve
genclik calisanlarini nasil aktif demokratik liderler
olacaklari ve bu sorunlara olasi ¢ozumler bulmak ve
toplumlarinda olumlu bir degisim yaratmak icin dijital
aktivizm araglarini ve uygulamalarini nasil kullanacaklari
konusunda egitmeyi amaclamaktadir.

Projenin Ozeti:

YES-SI projesi, Sosyal inovasyon Egitimini (SIE) genclik
sektorine tasiyacak kapsamli ve tamamlayici bir bilgi,
pratik araclar ve kaynaklar seti sunmaktadir. YES-SI'daki
SIE, genclerin dis paydaslarla nesiller arasi isbirligi
yoluyla yerel surduarulebilirlik ve sosyal sorunlari
tanimlamalarini ve analiz etmelerini saglayan bir egitim
modelidir.  Birlikte  olusturma laboratuvarlarinda
katimcilar, kendileri icin 6nemli olan konular ele
alarak donusturtcu sosyal eyleme yol acan sosyal
inovasyon projeleri tasarlar ve yonetirler. Bu sureg
sayesinde Surdurtlebilir Kalkinma Hedefleri hakkinda
bilgi edinmekte, sosyal inovasyon becerilerini
gelistirmekte ve sosyal inovasyon yoluyla kuresel
sorunlari ele almak icin bir zihniyet ve durtu
gelistirmektedirler.

Objektifler:

Gencleri  becerilerini, yaraticiliklarini, dinyaya ve
dunyada oynayabilecekleri role iliskin bakis acilarini
gelistirecek faaliyetlere dahil edin.- Gencleri baska turlu
farkinda olamayacaklari aglarla tanistirin, onlara kendi
istek ve fikirlerini ifade edebilecekleri bir forum ve nasil
bir dinyada yasamak istediklerini segme firsati verin.-
Onlari yeni bilgi ve becerilerle donatin, anlamli bir
degisim yaratma konusunda uygulamali deneyim
kazandirin, yarattiklari sosyal sermayeyi
sahiplenmelerini saglayin ve kendi fikirlerinin degerini
goérmeye baslamalarina yardimci olun.




Konu Bashiklari:

e Demokrasi ve Kapsayici Demokratik Katiim - iklim
degisiklikleri

Hedef Grup:

¢ Gengler (18-25 yas), ozellikle NEET / baglantisizlar, -
genclik calisanlari - genclik calismasi kuruluslar -
sehir paydaslar

Temel Faaliyetler:

1.YES-SI Metodolojisi: YES-SI metodolojisi, NEMESIS
projesinin temel deneyimlerine ve FairShares ilkelerine
dayanan, genclerin toplumdaki rolunu gelistirmek ve
degistirmek ve sosyal inovasyona ve surdurulebilir,
esitlik¢ci ve ekolojik olarak guvenli bir gelecege dnemli
Olcude katkida bulunmak icin kavramsal, baglamsal ve
operasyonel bir cercevedir.

2. YES-SI Egitim Modulleri: YES-SI Egitim moddlleri,
baglantisiz gencler icin 6zel olarak hazirlanmis kapsamli
bir interaktif egitim materyali seti sunmaktadir. Toplam
4 Modul olacaktir.

3.YES-SI Etki ve ilham Hikayeleri: YES-SI Etki ve ilham
Hikayeleri, kisa videolar araciligiyla 40 geng degisimcinin
ve onlarin akil hocalar ile destekgilerinin basari
hikayelerini sergileyecektir.

4.YES-SI Fark Yaratanlar LAB'leri: 4 YES-SI Fark Yaratan
LAB, gencler ve genclik calisanlari icin YES-SI egitim
modullerinin sunulacagl sanal ve gercek yasam alanlari
olacak ve genclerin harekete gecmelerini ve fikirlerini
gercek yasam projelerine donusturmelerini
saglayacaktir.

5. Kitlesel Fonlama Kampanyasi icin YES-SI Oyun
Uygulamasi: YES-SI Oyun Uygulamasi, kamu finansmani
(kitlesel fonlama) unsurlarini bir oyunlastirma yontemi
ve egitsel eglence yoluyla genclere tanitmayi
amaclayacaktir.

6. EVET-SI El Kitabi: YES-SI el kitabi, genel YES-SI
metodolojisini gelistirme, uygulama ve pilot uygulama
surecini gosterecek, zorluklar ve ¢dézumleri, 6grenilen
dersleri gosterecek ve son olarak yeni laboratuvarlarin
uygulanmasi ve mevcut laboratuvarlarin daha
surdurdlebilir  hale  getirilmesi  icin  dnerilerde
bulunacaktir.

Uygulanan Teknikler:

* YES-SI mudahale mantigl; Laboratuvarlar; Uluslar
arasi faaliyetler; Oyunlastirma; Akran &grenimi;
Birlikte yaratma faaliyetleri; Yenilik¢i egitimler ve
0grenme; Gercek yasam deneyimleri
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Baglam:

2016 yihnda sadece 65 sirket Kurumsal Sosyal
Sorumluluk (KSS) raporu yayinlamistir. 17 SKH
(Surduarulebilir Kalkinma Hedefleri) Avrupa politikasinin
merkezi bir ayag olmasina ve sirketlerin KSS
eylemleriyle dogrudan iliskili olmasina ragmen, bu
hedefleri KSS eylemleriyle iliskilendirmekte buyuk
zorluk yasanmaktadir. Ayni zamanda, KSS faaliyetlerinin
kuruluslar tarafindan sunulus sekli 17 SKH ile nadiren
ortismekte, bu da onlann anlamayr daha da
zorlastirmaktadir. Ayrica, halkin %65'i SKH'lere katkida
bulunan Urunleri satin almasina ve %60'1 tanidiklar
kisilere tavsiye etmesine ragmen, KSS faaliyetlerinin
sadece %26'si sosyal amacghdir. Kicik veya yeni
kuruluglar en az destege sahiptir. Sirketlere gore,
engelleyici faktorler maliyet, zayif organizasyon, insan
kaynagl eksikligi, uzmanlik ve kuruluslarda seffafliktir.
“Aktif Vatandaslar” programi tarafindan finanse edilen
“Kucuk Dostlar” projesi, kucuk, genc ve yenilikci
kuruluslarin etkisini guclendirmeyi ve Kurumsal Sosyal
Sorumluluk  eylemleri araciligiyla  destekledikleri
eylemleri ve gruplari sUrddrulebilir  bir sekilde
guclendirmeyi amaclamistir. “Ktcuk Dostlar” projesinin
sonunda 30 kurulus aga katilmis, 30 sirket kucuk
kuruluslarin  araclant  ve  calismalari  hakkinda
bilgilendirilmis ve 10 savunuculuk kampanyasi
yuratdlmustar.

Projenin Ozeti:

“Small Buddies” projesi, CHALLEDU- inclusion | games |
education ve KROMA, HETERART ve MYRTILLO ortaklari
ile Aktif vatandaslar fonu* cercevesinde
uygulanmaktadir. Kuacuk/yeni sirketlere calismalarini
savunma ve tanitma ve Kurumsal Sosyal Sorumluluk
(KSS) eylemleri gelistiren veya gelistirmek isteyen
sirketlerle iletisim kanallari olusturma firsati veren
yenilikci  bir projedir. Ayni zamanda, sirketlere
calisanlarini 17 SKH-Surdurulebilir Kalkinma Hedefi
konusunda eglenceli bir sekilde egitme, bu hedeflere
katkida bulunan kucuk/yeni kuruluslarin eylemlerini
kesfetme ve son olarak bazilarini tanima ve onlarla
ishbirligi yaparak etkilerini artirma firsati sunmaktadir.




Objektifler

Demokrasi ve Kapsayici Demokratik Katilim - iklim
degisiklikleri

Konu Basliklari

Sivil  toplum  kuruluglarinin  ve is dunyasinin
seffafligini, sorumlulugunu ve iyi yonetisimini tesvik
etmek

SKH'leri tanitmak ve hem is dinyasini hem de sivil
toplum kuruluslarini SKH'ler konusunda egitmek
Boyutlarina gore yuksek etkiye sahip eylemler ve
projeler uygulayan ve SKH'lere ulasiimasina énemli
bir katki saglayan kucguk, genc ve yenilikci kuruluslar
icin savunuculuk

Bir semsiye kurulus olarak hareket eden, onlari
destekleyen ve rollerini gelistiren, baslangicta gayri
resmi bir kuruluslar agi olusturmak - Seffafligi ve
kuguk kuruluslarin potansiyel ve ihtiyaclarina gore
kurumsal kapasite ve uzmanliklarini tesvik etmek
icin kilavuzlar ve araclar gelistirmek

SKH'ler ve kuruluslarin  SKH'ler konusundaki
calismalari hakkinda farkindalik yaratarak sirketleri
ve is dunyasini cekmek

Sirketleri ve c¢alisanlarini kademeli olarak KSS
eylemlerine dahil eden araclar sunarak, calisanlar
SKH'ler konusunda egitmek icin bir KSS eylemiyle
baslayarak ve iletisim kanallari olusturarak bu
eylemi  kuruluslarin  eylemiyle iliskilendirerek
sirketlerin katilimini saglayin

Hedef Grup

Kurumsal Sosyal Sorumluluk
Galsanlara beceri kazandirma

Temel Faaliyetler

Klcuk/yeni sirketler
Gahsanlar

Uygulanan Teknikler

Oyunlastirma
Atolye Calismalari
Réportajlar
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Baglam:

Catalyst Global, dinya capinda sirketler ve kuruluslar
icin deneyimsel 06grenme araclari ve ekip kurma
etkinlikleri gelistiren en budyuk agdir. Oyunlar sirasinda
basarili ekipler, oyunun ihtiyaclarini kolektif olarak
anlayarak ve ekip icin esnek bir strateji gelistirerek
sinirli bir sure icinde birlikte etkili bir sekilde calismayi
dgrenirler. Katihmcilar, guclt yonlerini ve gruptaki diger
kisilerin  becerilerinin  cesitliligini  takdir  etmeyi
ogrenecek ve surdurulebilir bir gelecek icin daha buyuk
etkiye sahip eylemlere nasil katkida bulunabileceklerini
anlayacaklardir.

Projenin Ozeti

Impact Online, 17 Sdrduarulebilir Kalkinma Hedefine
(SKH) odaklanan uzaktan bir ekip kurma etkinligidir.
Etkinlige katilan ekipler oyuna bir video konferans
platformu Uzerinden katilmaktadir. Ozel olarak
tasarlanmis uygulama, her biri SKH'lerden biriyle ilgili
olan bir dizi ilgi cekici etkinlikte ekiplere rehberlik
etmektedir.

Objektifler

Dinleme becerilerini gelistirmek - Go&rusleri guvenle
ifade etmek, agik ve 6zIU iletisim - Ekip evden, farkli ofis
konumlarindan veya farkli Ulkelerden c¢alisabilir -
Problem c¢o6zme becerilerini gelistirmek - Dijital
becerileri gelistirmek - Yaraticiligl gelistirmek

Konu Basliklari

e Oyunlastirma

Hedef Grup

* Yetiskinler

Temel Faaliyetler

* Bilgiye dayal sorular, bulmacalar, fotograf
yarismalari ve daha bircok etkinlik iceren cesitli
gorevler var.

Uygulama Teknikleri

¢ Oyunlastirma
* Ekip olusturma teknikleri
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Baglam:

Go¢, surdurdlebilir kalkinma ile dogrudan baglantilidir;
zira 17 hedeften 10'u nufus hareketleri ile ilgilidir ve
2030 GuUndeminin temel hedefi “Kimseyi geride
birakmamaktir’. Go6¢ ve surdurulebilir - kalkinma
arasindaki  baglanti, hem irkclik ve yabanc
dusmanhglyla mucadele etmek hem de tum insanlarin
haysiyet hakkini desteklemek icin gereklidir. 3 yillik
sektorler arasi bir proje olan “SKH'ler ve Go¢”, dinyanin
kriz planinin - 17 BM Surdurulebilir Kalkinma Hedefinin
(SKH'ler) - AB tarafindan ve AB'de iddiali bir sekilde
uygulanmasini  tesvik etmeyi amacglamistir.  Proje,
Avrupa genelinde karar aliclar, gazetecileri ve
kamuoyunu bilgilendirerek ve farkindaliklarini artirarak
goce SKH'ler perspektifinden bakti. “SKH'ler ve Go&¢”
projesi kapsaminda “Gdécun Yuzleri” kampanyasinin bir
parcasi olarak Slovenya Povod Enstitusu, SKH'leri felsefi
tarih yoluyla égreten bir video oyunu yaratti. “insanligin
karsi karsiya oldugu 17 temel zorlugu ele almak icin ilk
organize ve koordineli caba Gundem 2030'dur. Ancak
insanlik tarihi boyunca insanlar bu sorunlar ve
potansiyel c¢cozimleri Oncelikle felsefe prizmasi
araciligiyla degerlendirmislerdir.

Projenin Ozeti:

Projenin amaci, kamusal sdylem ve politikalarin odagini
“biz ve onlar "dan, sistemik ve yaygin esitsizlikten
etkilenen insanlara ve Sdrdardlebilir  Kalkinma
Hedeflerinin (SKH) dunyay! herkes icin daha iyi bir yer
haline getirmek icin nasil bir ¢6zUm olduguna
kaydirmaktir.Video oyunu bilgi, biling, kimlik, etik,
inanclar, adalet, anlam ve estetik konularini ele
almaktadir. Ornegin, Thomas Nagel'in “Platon'un
magaras!” ya da “Yarasa olmak nasil bir seydir” veya
Gilbert Harman'in “Figidaki beyin” gibi. Tam bu fikirler
farkh zamanlardaki diger kavramlara dayanmaktadir.
Oyuncunun amaci, bilmeceleri ve etkinlikleri cozmesine
ve boylece karsilasilan felsefi sorunlarin Ustesinden
gelmesine yardimai olan yerleri ve ipuclarini bularak bir
gizem oyununda bu bulmacalarin her birini ¢dzmektir.
Hikaye, farkli karakterler ve grafikler ilgin¢ bir mizahla
ve bazen fantezi sinirinda akillica sunulmustur.




Objektifler:

Oyunun amaglarindan biri kapsayiciliktir; gezegenin
cesitli  bolgelerinin  zaman i¢cinde  kultirimuzu
sekillendiren fikirler gelistirdigini gostermek.

Konu Bashiklari:

¢ Oyunlastirma
e GO¢
e Sosyal icerme

Hedef Kitle:

* 15 yasindan buyuk oyuncular

Temel Faaliyetler

e Sdrdurulebilir  kalkinma ve go¢ konularinda
farkindahgr  artirmak i¢cin  aktivistler,  aktif
vatandaslar, gazeteciler ve yerel kuruluslarin Uyeleri
ile katilmci seminerler duzenlenmistir.

* Genglerin surdurulebilir kalkinma hedefleri ve
multeci ve gdcmenlerin  haklart  konularindaki
anlayislarini - gelistirmek icin egitim programlari
uygulanmistir

* “GOcun Yuzleri” kampanyasi

¢ Video Oyunu “Philosophy Puzzles 2030”

Uygulanan Teknikle

e Oyunlastirma

* interaktif ¢cizgi roman- Video oyunu
* Sinavlar

* Gizem ¢6zme etkinlikleri
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Baglam:

43 yasindaki Japon Takeo Inamura, Subat 2016'da
arkadasi Nobuhide Fukui ile birlikte 2030 SDGs Game'i
yaratti. Oyun kisa sUrede populerlik kazandi ve 2016
sonbaharinda bir baska arkadasi Takeshi Muranaka ile
birlikte kar amaci gitmeyen Imacocollabo sirketinin
kurulmasina yol acti. Sirket, su anda harekete gecmenin
6nemini  vurgulayarak  surdurtlebilirlige  yonelik
eylemleri tesvik etmeyi amachyor.

Proje Ozeti:

2030 SDGs Game, 2016 yilinda Japonya'da tasarlanan ve
oyuncularin surduarulebilirligi ve SDG'lerle iliskilerini
kesfetmelerini saglayan kart tabanli bir simulasyondur.
Dinya capinda c¢esitli  ortamlarda duzenlenen
etkinliklerle 300.000'den fazla katilimciya ulagmistir.
1.200'den fazla sertifikali kolaylastirici ile simdi ingilizce
bir sirimle uluslararasi alanda genisliyor. Oyun 5 ila 50
oyuncuyu agirlamakta, oyun suresi yaklasik 1 saat
surmekte, aciklama ve dusunme dahil 2 ila 2 % saat
gerektirmektedir.

Objektifler:

e Sdrdurulebilir ~ bir dunyayr Dbirlikte yaratma
konusunda dogrudan bir deneyeim saglar, karmagsik
konulari basitlestirir - oyuncularin hedef belirleme
ve harekete gecme icgudulerini harekete gecirir

¢ Oyuncular SKH'lerin 6nemini kesfediyor

e Oyuncular olasiliklari kesfeder ve bunlarala kendi
iliskilerini anlarlar

* Kuresel karsilikli bagimliliklar ve sonuclari hakkinda
farkindahk yaratir

Konu Bashiklari:

* Oyunlastirma
e Surdurulebilirlik

Hedef Kitle:

Herkes (Cocuklar ve Yetiskinler)

Ana Aktiviteler:

e Cevrimigi
e Dunya capinda yuz yuze etkinlikler

Uygulanan Teknikler:

e Oyunlastirma

e Katihmcilarin bireysel ve/veya kurumsal duzeyde
surdurdlebilir ~ bir  dunyaya nasil  katkida
bulunabilecekleri hakkinda acik tartisma

e Stratejik oturumlarda, ekip olusturma oturumlarin-
da, KSS girisimlerinde, paydas toplantilarinda, ag
etkinliklerinde vb.
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Baglam:

Sustain2030, surduarulebilirligin tim  boyutlarini  ve
birbirleriyle olan iliskilerini dikkate alan buatuncul bir
yaklasim benimser. isbirligi, birlikte yaratma ve ortak
sorumluluk yoluyla Sustain2030, paydaslar arasinda
surdurulebilirlik icin gerekli olan ekip calismasini tesvik
eder. Yasam boyu 6grenme kavramini benimseyerek,
surdurulebilirlik sorunlarini etkili bir sekilde ele almak
icin yenilik¢i ve hedef odakli 6nlemlerin gelistiriimesini
tesvik eder.

Projenin Ozeti:

Bircok odul kazanan Sustain2030 simulasyon oyunu,
oyunculari SKA hedef sisteminin karmasikhgiyla
tanistiriyor. Oyuncular, 17 SKH'nin birbirleriyle olan
iliskilerini toplu olarak ele aliyor ve eglenceli bir sekilde
konunun kapsami hakkinda daha fazla farkindalik
kazaniyor.

Hedefler:

* SKH'ler arasindaki dogrudan ve dolayli etkilesimlerin
ve bagimliliklarin gorsellestiriimesi

* Farkli paydas rolleri araciligiyla isbirligi ve ekip
calismasinin tesvik edilmesi ortak tartismanin yani
sira  onlemlerin secilmesi ve zaman icinde
beklenmedik olaylarin ele alinmasi

e Farkli formatlardaki cerceve kosullarina uyum
saglama esnekligi

* Hedef belirleme ve karar verme becerilerini
gelistirmek

* Bakis acilarini degistirme becerisini ve disiplinler
arasl isbirligini tesvik etmek

Konu Basliklar::

e Oyunlastirma

Hedef Kitle:

* Herkes ( ebeveynler ve cocuklar)




Temel Faaliyetler

Sustain2030 ogretimde, etkinliklerde ve sirketler,
kuruluslar ve belediyeler baglaminda kullanilabilir.
YUz yuze faaliyetler Deneyimli bir iCONDU ekip uyesi
interaktif ~ bir  simulasyon  oyunu  atdlyesi
yurUtecektir. Atolye ylz ylize veya tamamen dijital
formatta gerceklestirilebilir.

Ozellestirilebilir atélye formatlari Similasyon oyunu
atolyesine ek olarak, deneyimli bir iCONDU ekip
dyesi tarafindan tasarlanan ve yurutulen bireysel bir
transfer oturumu rezerve edilebilir. igerik, konu
alanina, hedef grubun 6n bilgisine ve 6zel 6grenme
hedeflerine bagh olarak bireysel olarak tasarlanir.
Egiticinin egitimi Egiticinin egitimi modulinde, en
fazla Uc egiticiye simulasyon oyunu ve metodolojisi
hakkinda ayrintili bir tanitimin yani sira somut bir
atolye formati tasarlama konusunda destek verilir.
Modul yaklasik Gg¢ ila dort saat sUrer ve ¢evrimigi
olarak yuratulur.

Kendi uygulamaniz icin lisanslar Dijital simulasyon
oyunu ve beraberindeki materyaller PDF
formatinda. Simudlasyon oyunu, ayni anda birden
fazla kisi tarafindan istenildigi siklikta kullanilabilen
sifre korumali bir baglanti araciligiyla kullanima
sunulur.

Uygulanan Teknikler

Ortak yaratici yontemler
Canli katilim surecleri
Genis diyaloglar
Oyunlastirma




